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1.Комплекс основных характеристик программы 

1.1. Пояснительная  записка 

 

 

Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим детям не отстать в 

развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей 

некоммуникативного типа. Расширение круга общения, возможностей полноценного 

самовыражения, самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую 

ущербность. 

 

         Шахматы по своей природе остаются, прежде всего, игрой. И ребенок, особенно в начале 

обучения, воспринимает их именно как игру. Сейчас шахматы стали профессиональным 

видом спорта, к тому же все детские соревнования носят спортивную направленность. 

Поэтому развитие личности ребенка происходит через шахматную игру в ее спортивной 

форме. Спорт вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых в обществе качеств: 

целеустремленность, волю, выносливость, терпение, способность к концентрации внимания, 

смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать решения в меняющейся обстановке и 

т.д.    Шахматы, сочетающие в себе также элементы науки и искусства, могут вырабатывать в 

учащихся эти черты более эффективно, чем другие виды спорта. Формирование этих качеств 

нуждается, безусловно, в мотивации, а в шахматах любое поражение и извлеченные из него 

уроки способны создать у ребенка сильнейшую мотивацию к выработке у себя определенных 

свойств характера. 

 

         О социальной значимости шахмат, их возрастающей популярности можно судить по 

таким весомым аргументам как создание международных организаций, занимающихся 

популяризацией и пропагандой шахмат, проведение всемирных шахматных олимпиад и 

многочисленных международных соревнований. Шахматы становятся все более серьезным 

занятием огромного количества людей и помогают становлению человека в любой среде 

деятельности, способствуя гармоничному развитию личности.   

 

         Шахматы это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия,  но и 

действенное эффективное средство их умственного развития, формирования 

внутреннегоплана действий - способности действовать в уме. 

 

Направленность программы –реализуется в рамках физкультурно-спортивной 

направленности. 

 

Актуальность программы - состоит в том, что она направлена на организацию содержательного 

досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности 

и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение 

педагогически запущенных детей. 

 

 Отличительные особенности- развивает наглядно-образное мышление, способствует 

зарождению  логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. 

Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно 

думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Экспериментально же было 

подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шахмат, лучше успевают в школе, а 

также положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких 

качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого 

управления поведением. В начальной школе происходят радикальные изменения: на первый план 

выдвигается развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая становлению 

личности младших школьников и наиболее полному раскрытию их творческих способностей. Древние 

мудрецы сформулировали суть шахмат так: «Разумом одерживать победу». 
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Педагогическая целесообразность - в центре современной концепции общего образования 

лежит идея развития личности ребёнка, формирование его творческих способностей, 

воспитание важных личностных качеств. Всему этому и многому другому способствует 

процесс обучения игре в шахматы. 

 

Адресат программы -обучающиеся 3,4 классов        

 

Срок  реализации программы–один год 

 

Объем программы -17часов  в год 

 

Формы обучения, особенности организации образовательного процесса  

1) групповые занятия   

2) конкурсы решения   

3) турнирная практика   

4) разбор партий  

  5) работа с компьютером   

6) программное обеспечение компьютера (программы “Junior”, “Fritz”, базы данных 

“Chessbase” и “Chessassistent 

 

Возможность реализации индивидуального образовательного маршрута (ИОМ) – данная 

программа не предусматривает работу по ИОМ 

 

Наличие детей –инвалидов и детей с ограниченными возможностями здоровья –

данная программа не предусматривает работу с данной категорией детей.  

 

Уровни сложности содержания программы – стартовый (ознакомительный)- 1 год, 17  ч. 

 

Формы подведения итогов реализации программы–административный контроль, проверочные 

работы, интеллектуальные конкурсы, тренировочныеварианты, шахматные турниры. 

 

 

1.2. Цель  и задачи программы. Планируемые результаты 

 

Цель- формирование общей культуры и организации содержательного досуга посредством обучения 

игре в шахматы. 

 

Задачи: 

1.Образовательные 

- привить детям навыки самостоятельной работы с учебной шахматной литературой и периодической 

печатью, письменного анализа своих партий,     

     умение делать выводы и ставить задачи на будущее;  

- освоить в полном объеме учебную программу  для повышения собственной квалификации.  

2. Воспитательные 

- развитие у детей с ранних лет потребности к труду, к совершенствованию своих творческих 

возможностей;  

-    развитие сильных сторон характера;  

- воспитание психологической устойчивости к поражениям, умения бороться с депрессией, «звездной» 

болезнью и т.п.  

3. Развивающие 

-    обучение абстрактно-логическому мышлению;  

- развитие качеств настоящего спортсмена (воли к победе, уверенности и т.д.). 
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Учебного плана для программы  

 

Содержание программы : Программа предназначена для третьих, четвертых  классов 

начальной школы.. 

Программа предусматривает 17 учебных занятия, по одному уроку в неделю в первом 

полугодии. Если на первом году обучения большая часть времени отводилась изучению силы и 

слабости каждой шахматной фигуры, то теперь много занятий посвящено простейшим методам 

реализации материального и позиционного преимущества. Важным достижением в овладении 

шахматными основами явится умение малышей ставить мат. 

Учебный курс включает в себя шесть тем: «Краткая история шахмат», «Шахматная нотация», 

«Ценность шахматных фигур», «Техника матования одинокого короля», «Достижение мата без 

жертвы материала», «Шахматная комбинация». 

К концу учебного года дети должны знать: 

обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур; 

ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур. 

К концу учебного года дети должны уметь: 

записывать шахматную партию; 

матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и 

ладьей; 

проводить элементарные комбинации. 

Тематика курса 

1. КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ 

№ 

п/п 

Название раздела программы Количество часов Формы промежуточной 

аттестации  
Всего теори

я 

практика 

1. Повторение изученного 

материала. 

Игровая практика Практика 

матования одинокого короля (дети 

играют  

 

1   0,5 0,5 Игровая практика  

2. ОСНОВЫ ДЕБЮТА.  9  4 5  Игровая практика  

11 Повторение программного 

материала 

1   0,5 0,5           Игровая практика. 

  

12 

 

ОСНОВЫ МИТТЕЛЬШПИЛЯ.  

 

3  1 2  Игровая практика  

15 ОСНОВЫ ЭНДШПИЛЯ. Ладья 

против ладьи. Ферзь против ферзя. 

Ферзь против ладьи (простые 

случаи).  

Решение заданий. 

3  1 2  Игровая практика . 

Итоговый турнир. 
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 Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы 

мира по шахматам. 

2. ШАХМАТНАЯ НОТАЦИЯ 

 Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и полная 

шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения. 

Дидактические игры и задания 

«Назови вертикаль». Педагог показывает одну из вертикалей, ученики должны назвать ее 

(например: «Вертикаль «е»). Так школьники называют все вертикали. 

Затем педагог спрашивает: «На какой вертикали в начальной позиции стоят короли? Ферзи? 

Королевские слоны? Ферзевые ладьи?» И т. п. 

«Назови горизонталь». Это задание подобно предыдущему, но дети выявляют горизонталь 

(например: «Вторая горизонталь»). 

«Назови диагональ». А здесь определяется диагональ (например: «Диагональ el — а5»). 

«Какого цвета поле?» Учитель называет какое-либо поле и просит определить его цвет. 

«Кто быстрее». К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им найти на 

демонстрационной доске определенное поле. Выигрывает тот, кто сделает это быстрее. 

 «Вижу цель». Учитель задумывает одно из полей и предлагает ребятам угадать его. Учитель 

уточняет ответы учащихся 

3. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР 

 Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы 

защиты. 

Дидактические игры и задания 

«Кто сильнее». Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: «Какая фигура сильнее? 

На сколько очков?» 

«Обе армии равны». Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и просит ребят 

расположить на своих шахматных досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях 

учителя и ученика были равны. 

«Выигрыш материала». Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные 

положения, в которых белые должны достичь материального перевеса. 

«Защита». В учебных положениях требуется найти ход, позволяющий сохранить 

материальное равенство. 

4. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ 

 Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. 

Король и ладья против короля. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или мат». Шах или мат черному королю? 

«Мат или пат». Нужно определить, мат или пат на шахматной доске. 

«Мат в один ход». Требуется объявить мат в один ход черному королю. 

«На крайнюю линию». Белыми надо сделать такой ход, чтобы черный король отступил на 

одну из крайних вертикалей или горизонталей. 

«В угол». Требуется сделать такой ход, чтобы черным пришлось отойти королем на угловое 

поле. 

«Ограниченный король». Надо сделать ход, после которого у черного короля останется 

наименьшее количество полей для отхода. 

 

5. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА 

 

 Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине 

и конце игры). Защита от мата. 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». В учебных положениях белые начинают и дают мат в два хода. 

«Защитись от мата». Требуется найти ход, позволяющий избежать мага в один ход. 
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6. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ 

 

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы 

матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, 

блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, 

ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации на 

вечный шах, патовые комбинации и ДР). 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». Требуется пожертвовать материал и дать мат в два хода. 

«Сделай ничью». Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей. 

«Выигрыш материала». Надо провести простейшую двухходовую комбинацию и 

добиться материального перевеса. 

 

 

Планируемые результаты освоения учащимися программы кружка  

 

Будут  знать: 

• шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёр, 

начальное положение, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая 

рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

• название шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король, правила хода, и взятие 

каждой фигурой. 

Будут  уметь: 

• Ориентироваться на шахматной доске, играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности 

с другими фигурами, правильно размещать шахматную доску между партнёрами, Правильно 

расставлять фигуры перед игрой, различать горизонталь, вертикаль, объявлять шах, ставить 

мат, решать элементарные задачи на мат в один  

 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса «Шахматный клуб». 

Регулятивные: 

находить способы решения и осуществления поставленных задач, формировать умение 

контролировать свои действия 

Коммуникативные: 

активно использовать речевые средства в процессе общения   с товарищами во время занятий в 

кружке, учиться слушать собеседника, напарника по игре,  бытьсдержанным, выслушивать замечания 

и мнение других людей, излагать и аргументировать свою точку зрения; 

Познавательные: 

учиться использовать знака - символические средства, овладевать начальными сведениями об 

изучаемом объекте (шахматах), использовать различные способы поиска информации на заданную на 

кружке тему. 

Коммуникативные умения. 

Выпускник научится: 

• участвовать в элементарных диалогах с взрослыми, со сверстниками,  

• задавать вопросы и отвечать на них. 

Выпускник получит возможность научиться: 

• вести дискуссию; 

• рассуждать и анализировать;  

• отстаивать свою точку зрения; 

• догадываться о значении незнакомых слов; 

 

Тематическое планирование. 

№ Название раздела Дата Кол. Тема занятия Форма занятия Форма 
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проведения часов текущего 

контроля 

1 Повторение 

изученного 

материала.1ч 

 

 1 Практика 

матования 

одинокого короля 

(дети играют 

попарно).Игровая 

практика 

. Просмотр 

диафильмов 

“Приключения в 

Шахматной стране. 

Первый шаг в мир 

шахмат” и “Книга 

шахматной 

мудрости. Второй 

шаг в мир шахмат”. 

Поля, горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ, центр. 

Ходы фигур, 

взятие. Рокировка. 

Превращение 

пешки. Взятие на 

проходе. Шах, мат, 

пат. Начальное 

положение. 

Шахматная 

нотация. 

Обозначение 

горизонталей, 

вертикалей, полей. 

Обозначение 

шахматных фигур 

и терминов. Запись 

начального 

положения. 

Краткая и полная 

шахматная 

нотация. Запись 

шахматной партии. 

Ценность 

шахматных фигур. 

Пример матования 

одинокого короля. 

Решение учебных 

положений на мат в 

два хода без 

жертвы материала 

и с жертвой 

материала (из 

учебника второго 

года обучения). 

Игровая 

практика 

2 ОСНОВЫ 

ДЕБЮТА.9ч 
 1 Двух- и 

трехходовые 

партии.  

Решение задания 

“Мат в 1 ход” 

Выявление причин 

поражения в них 

одной из сторон. 

Дидактическое 

задание “Мат в 1 

ход” (на втором 
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либо третьем ходу 

партии). 

 

3   1 Невыгодность 

раннего ввода в 

игру ладей и ферзя.  

Решение заданий 

“Поймай ладью”, 

“Поймай ферзя”.  

Дидактические 

задания “Поймай 

ладью”, “Поймай 

ферзя”. 

 

4   1 Игра “на мат” с 

первых ходов 

партии. Детский 

мат. Защита.  

Решение заданий.  

Дидактические 

задания “Поставь 

детский мат”, 

“Защитись от мата 

 

5   1 Вариации на тему 

детского мата. 

Другие угрозы 

быстрого мата в 

дебюте. Защита. 

Как отражать 

скороспелый 

дебютный наскок 

противника.  

Решение заданий 

Дидактические 

задания “Поставь 

детский мат”, “Мат 

в 1 ход”, “Защитись 

от мата”. 

 

6   1 “Повторюшка-

хрюшка” (черные 

копируют ходы 

белых). Наказание 

“повторюшек”.  

Решение заданий 

Дидактические 

задания “Поставь 

мат в 1 ход 

“повторюшке”, 

“Выиграй фигуру у 

“повторюшки”. 

 

7   1 Принципы игры в 

дебюте. 

Быстрейшее 

развитие фигур. 

Темпы. Гамбиты.  

Решение задания 

“Выведи фигуру”.. 

Дидактическое 

задание “Выведи 

фигуру”. 

 

 

8   1  Наказание за 

несоблюдение 

принципа 

быстрейшего 

развития фигур. 

“Пешкоедство”. 

Неразумность игры 

в дебюте одними 

пешками (с 

исключениями из 

правила).  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Мат в два 

хода”, “Выигрыш 

материала”, 

“Накажи 

“пешкоеда”, 

“Можно ли побить 

пешку?”. 

 

 

9   1 Принципы игры в 

дебюте. Борьба за 

центр. Гамбит 

Эванса. 

Дидактические 

задания “Захвати 

центр”, “Выиграй 

фигуру”. 
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Королевский 

гамбит. Ферзевый 

гамбит.  

Решение заданий. 

Принципы игры в 

дебюте. Безопасное 

положение короля. 

Рокировка.  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Можно ли 

сделать 

рокировку?”, “В 

какую сторону 

можно 

рокировать?”, 

“Поставь мат в 1 

ход 

нерокированному 

королю”, “Поставь 

мат в 2 хода 

нерокированному 

королю”, “Не 

получат ли белые 

мат в 1 ход, если 

рокируют?”. 

10   1 Принципы игры в 

дебюте. 

Гармоничное 

пешечное 

расположение. 

Какие бывают 

пешки.  

Связка в дебюте. 

Полная и неполная 

связка.  

Очень коротко о 

дебютах. 

Открытые, 

полуоткрытые и 

закрытые дебюты. 

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Чем бить 

черную фигуру?”, 

“Сдвой противнику 

пешки”. 

Дидактические 

задания “Выиграй 

фигуру”, “Сдвой 

противнику 

пешки”, 

“Успешное 

развязывание”. 

 

11 Повторение 

программного 

материала 1ч 

 1 Повторение 

программного 

материала 

Дидактические 

игры и задания. 

Игровая практика. 

 

12 ОСНОВЫ 

МИТТЕЛЬШПИЛЯ.  

3ч 

 1 Самые общие 

рекомендации о 

том, как играть в 

миттельшпиле. 

Игровая практика 

Тактические 

приемы. Связка в 

миттельшпиле. 

Двойной удар. ” 

Тактические 

приемы. Открытое 

нападение. 

Открытый шах. 

Двойной шах. 

Дидактическое 

задание “Выигрыш 

материала 

Дидактическое 

задание “Выигрыш 

материала”. 

Дидактические 

задания “Объяви 

мат в 3 хода”, 

“Выигрыш 

материала”. 

 

13   1 Матовые 

комбинации и 

комбинации, 

Дидактические 

задания “Объяви 

мат в 3 хода”, 
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ведущие к 

достижению 

материального 

перевеса. Темы 

разрушения 

королевского 

прикрытия, 

освобождения 

пространства, 

уничтожения 

защиты.  

“Выигрыш 

материала”. 

 

14   1 .Матовые 

комбинации и 

комбинации, 

ведущие к 

достижению 

материального 

перевеса. Другие 

темы комбинаций 

и сочетание 

тематических 

приемов.  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Объяви 

мат в 3 хода”, 

“Выигрыш 

материала”. 

 

15 ОСНОВЫ 

ЭНДШПИЛЯ. 

3ч 

 1 Ладья против 

ладьи. Ферзь 

против ферзя. 

Ферзь против 

ладьи (простые 

случаи).  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Мат в 2 

хода”, “Мат в 3 

хода”, “Выигрыш 

фигуры”. 

 

16   1 Ферзь против 

слона. Ферзь 

против коня. Ладья 

против слона 

(простые случаи). 

Ладья против коня 

(простые случаи).  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Мат в 2 

хода”, “Мат в 3 

хода”, “Выигрыш 

фигуры”. 

 

 

17   1  Удивительные 

ничейные 

положения. Два 

коня против 

короля. Слон и 

пешка против 

короля. Конь и 

пешка против 

короля.  

Решение заданий. 

Дидактические 

задания “Куда 

отступить 

королем?”, “Путь к 

ничьей”. 

 

 

 

 

 

2. Комплекс организационно-педагогических условий 
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Календарный график  

Количество учебных 

недель 

17 недель 

Первое полугодие С 01.09.2022-по 30.12.2022  

 - 17 учебных недель 

Каникулы С 01.01.2023 г по 08.01.2023- 

 

Формы текущего  контроля / промежуточной аттестации 

         Применяемые методы педагогического контроля и наблюдения, позволяют контролировать и 

корректировать работу программы на всём  её протяжении и реализации. Это дает возможность 

отслеживать динамику роста знаний, умений и навыков, позволяет строить для каждого ребенка его 

индивидуальный путь развития. На основе полученной информации педагог вносит соответствующие 

коррективы в учебный процесс. Контроль эффективности осуществляется при 

выполнении диагностических заданий и упражнений, с помощью тестов, фронтальных и 

индивидуальных опросов, наблюдений. Контрольные испытания проводятся в торжественной 

соревновательной обстановке. 

Материально – техническое обеспечение. 

 

№ п/п Наименование учебного оборудования 

1 Учебно-методическое обеспечение: 

 • Программа 

• Книги о шахматах 

- Сухин И.Г. Волшебные фигуры, или Шахматы для детей 2 – 5 лет: Книга – сказка для 

совместного чтения родителей и детей. – М.: Новая школа, 1994. 

- Зак В., Длуголенский Я. Я играю в шахматы (издание второе): Для старшего дошкольного и 

младшего школьного возраста. – Издательство «Детская литература», 1985. 

- Горенштейн Р.Я. Книга юного шахматиста: Учебное пособие для шахматистов второго – 

третьего разрядов. – 2-е изд., испр., доп.- М.: АОЗТ «Фердинанд», 1993. 

- Бобби Фишер учит играть в шахматы: издание для досуга – Киев: «Здоровье», 1991. 

- Гайшут А.Г. Увлекательная математика,/ Путешествие по шахматной доске: Учебное 

пособие. – М.: «Дом педагогики», 1995. 

- Сухин И. Приключения в шахматной стране. – М.: Педагогика, 1991. 

- Книжка – раскраска «Шахматные герои». 

- Журнал «Шахматное обозрение», 7-8/94 

• Энциклопедии 

• Методическое пособие для учителя 

2 Наглядные пособия 

 Коробки с деревянными шахматами 

Коробки с магнитными шахматами 

Плакаты:  Различные позиции  в шахматах 

3 Игры и игрушки 

 Игры настольно-печатные 

«Чудесный мешочек» 

4 Учебное оборудование 

 Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц. 

Магнитная доска. 

5 Технические средства 

 Компьютер 

Мультимедийный проектор 
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Информационное обеспечение 

- Учебно-методические пособия (книги, фильмы о шахматах). 

- Программное обеспечение курса (шахматные программы) 

  
Кадровое обеспечение 

Уровень квалификации педагога дополнительного образования, реализующего дополнительную 

общеобразовательную общеразвивающую программу спортивной направленности «Шахматы», 

соответствует квалификационным характеристикам по соответствующей должности«Педагог 

дополнительного образования детей и взрослых» 

Методические материалы. 

Особенности организации образовательного процесса. 

Программа предполагает очную форму занятий кружка по 6 человек, что позволяет вести как 

групповую, так и индивидуальную работу с детьми. Основной формой работы является занятие. 

Формы организации деятельности детей на занятии: фронтальная, в парах, групповая, 

индивидуальная. 

Методы обучения и воспитания. 

При реализации программы используются следующие методы: словесный, наглядный, 

практический, игровой; для решения воспитательных задач применяются убеждение, поощрение, 

мотивация. 

Формы организации образовательного процесса. 

Занятия кружка проводятся в групповой, парной и индивидуально-групповой форме. 

Формы организации учебного занятия: беседа, практическое занятие, игра, совместный 

анализ позиции. 

Педагогические технологии: технология группового обучения, технология 

дифференцированного обучения, технология игровой деятельности. 

Алгоритм учебного занятия. 

Структура занятия является примерной и может меняться в зависимости от темы, цели и задач 

конкретного учебного занятия. 

Вводная часть: организационный момент, настрой на занятие, актуализация имеющихся 

знаний. 

Основная часть занятия. 

Содержание основной части соответствует задачам программы. 

На эту часть приходится основная смысловая нагрузка всего занятия. В нее 

входят теоретическая часть и практическая часть – игра в парах, практическое занятие  с 

компьютерной программой, занятие на шахматном портале Lichess.org. 

         Заключительная часть. 

Повторение ключевых положений теории, подведение итогов занятия. 

Оценочные материалы. 

Проведение промежуточной аттестации обучающихся по  дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе спортивной  направленности «Шахматы» в форме 

итогового турнира не предусматривает использование оценочных материалов. 

Список литературы : 

1. Примерные программы внеурочной деятельности. Начальное и основное образование / под ред. 

В.А.Горского – М.: Просвещение, 2011. 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования / 

Министерство образования и науки Рос. Федерации. – М.: Просвещение,2011. 

3. Сухин И. Волшебные фигуры, или Шахматы для детей 2–5 лет. – М.: Новая школа, 1994. 

4. Сухин И. Волшебный шахматный мешочек. – Испания: Издательский центр Маркота. 

Международная шахматная Академия Г. Каспарова, 1992. 

5. Сухин И. Необыкновенные шахматные приключения.  

6. Сухин И. Приключения в Шахматной стране. – М.: Педагогика, 1991. 
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7. Сухин И. Удивительные приключения в Шахматной стране. – М.: Поматур, 2000. 

8. Сухин И. Шахматы для самых маленьких. – М.: Астрель, АСТ, 2000. 

9. Сухин И. Шахматы, первый год, или Там клетки черно-белые чудес и тайн полны: Учебник для 

1 класса четырёхлетней и трёхлетней начальной школы. – Обнинск: Духовное возрождение, 

1998. 

10. Сухин И. Шахматы, первый год, или Учусь и учу: Пособие для учителя – Обнинск: Духовное 

возрождение, 1999. 

11. Сборник дидактического материала к поурочному планированию занятий по обучению игре в 

шахматы детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста. Авторы-составители: 

педагоги д/о Зайкин В.В., Зайкина В.Л. - Норильск, МБОУ ДОД "Центр внешкольной работы" 

района Талнах, 2010. - 57сАвербах Ю., Бейлин М. Путешествие в шахматное королевство. М., 

ФиС, 1972 г. 

12. Авербах Ю., Бейлин М. Шахматный самоучитель. М., Сов. Россия, 1970 г. 

13. Бондаревский И. Учитесь играть в шахматы. М., ФиС, 1999 г. 

14. Бронштейн Д., Самоучитель шахматной игры. ФиС, 1982. 

15. Журавлев Н. Шаг за шагом. М., ФиС, 1986 . 

16. Капабланка Х.Р. Учебник шахматной игры. М., ФиС, 1983. 

17. Костьев А. Уроки шахмат. М., ФиС, 1984. 

18. Костьев А., Учителю о шахматах. М., Просвещение. 1999 . 

Приложение  

Дидактические игры и игровые задания.  

“Горизонталь”. Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий 

шахматной доски кубиками (фишками и пешками).  

“Вертикаль”. То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски. 

“Диагональ”. То же самое, но заполняется она из диагоналей шахматной доски. 

 “Волшебный мешочек”. В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные 

фигуры, каждый из учеников пытается на ощупь определить, какая фигура спрятана.  

“Угадай-ка”. Педагог словесно описывает одну из фигур, дети должны догадаться, что это за 

фигура. 

 “Секретная фигура”. Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди называют все 

шахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; вместо названия этой 

фигуры надо сказать: “Секрет”.  

“Угадай”. Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются угадать, какая фигура 

загадана. 31 “Что общего?”. Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, чем похожи 

друг на друга фигуры, чем отличаются (цвет, форма). 

 “Большая и маленькая”. Педагог ставит на стол шесть разных фигур. Дети по одному выходят 

и называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Вскоре все фигуры расставлены по 

росту.  

“Кто сильнее?”. Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: “Какая фигура сильнее? 

На сколько очков?”. “Обе армии равны”. Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и 

просит ребят расположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в 

армиях учителя и ученика были равны.  
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“Мешочек”. Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно 

расставляют начальную позицию. “Да или нет?”. Педагог берет две шахматные фигуры, а дети 

отвечают, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.  

“Не зевай!”. Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, например: “Ладья 

стоит в углу”, и бросает кому-либо из учеников мяч; если утверждение верно, то мяч следует 

поймать.  

“Игра на уничтожение”– важнейшая игра курса. Именно здесь все плюсы шахмат начинают 

“работать” на ученика – формируется внутренний план действий, аналитико-синтетическая 

функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего 

фигура против фигуры); выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.  

“Один в поле воин”. Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на 

шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются 

заколдованными, недвижимыми).  

“Лабиринт”. Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не 

становясь на “заминированные” поля и не перепрыгивая их. 

 “Перехитри часовых”. Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, 

не становясь на “заминированные” поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.  

“Сними часовых”. Белая фигура должна побить все черные фигуры; избирается такой маршрут 

передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не оказаться под боем черных фигур.  

“Кратчайший путь”. За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной 

клетки шахматной доски. 

 “Захват контрольного поля”. Игра фигурой против фигуры ведется не на уничтожение, а с 

целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры 

на поля, находящиеся под ударом фигуры противника. 

 “Защита контрольного поля”. Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон 

не имеет победителя.  

“Атака неприятельской фигуры”. Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, 

но так, чтобы не оказаться под боем. 
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